Adresse : 18 rue Adélaide, 94350 Villiers=sur=Marne
Téléphone:

Toute personne venant chercher un enfant doit étre inscrite sur la fiche de
renseignements, avoir 17 ans révolus et étre munie d'une piece d'identité
conformément au reglement des accueils péri et extrascolaires.

- Piscine
Pour profiter pleinement de la séance, pensez a prévoir pour votre enfant un maillot de bain
et une serviette. = (short de bain interdit)
Les bonnets de bain sont fournis par la structure et obligatoires. lls permettent aux
animateurs de repérer facilement chaque enfant dans I'eau et de veiller au mieux a sa
sécurité. v
() Petit rappel : conformément au réglement intérieur, les objets personnels ne sont pas
autorisés.

& Merci a tous pour votre coopération et votre confiance ! =
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MARDI 20 GCTGBRE

Fresque dimerique (i Le défi de la Ciguapa
Fresqe dEureps () | o corat des murmures

Malrecettelfabuleuse
Mime

Benek:
Plscline (6 enfants)

Retrouver 8 symboles
naturels et les ordonner pour
révéler un message.

Boming dls Berdls Kogats
R et

MERCREDI 21 GCTGBRE

EresqueldiAsie
feldemenageurs
Pisalne (8 enfants)
Cinéma ls Casline 48
enfants )

Le défi de Pégase

L'antre du feu
Réussir 4 épreuves de
précision pour
reconstituer un code.
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h12fenfants)
Riscinel(lelenfiants) EPS & Octave Lapize

WENDREDI 23 GCTGBRE

Le défides ombres Le défide l'eau
La forét interdite Le lac de Bunyip

Traverser un parcours Résoudre des énigmes pour
guidé a la voix en évitant  récupérer les bons objets au
les fausses indications. fond du lac.

SEMAINE 1: LES GARDIENS DU GRIMOIRE LEGENDES

Cette semaine, les gardiens du grimoire viennent faire découvrir

aux enfants les créatures légendaires du monde entier. Mais
catastrophe : elles se sont échappées du grimoire et perturbent
désormais I'équilibre du monde !
Pour rétablir I'ordre, les enfants devront relever différents défis
en équipe afin de retrouver les pages disparues !

Activites

sportives

Activités
d’expression



tournoilde]UNO

@-,; sy d ot : costumé !
E-W[t% Réussir un.relcns magique s W
et reconstituer la page Nous leur proposons de venir déguisés avec le
Secret dispersée. : ; costume de leur choix.
P, . _
initiationfaulHandeall Plssline (18 enferts) AW Programme: musique, danse, jeux et
Easketl surtout... beaucoup de bonne humeur !
MARDI 27 GCTGBRE WENDREDI 30 GCTGRRE
Fresqus d0sSanls (ilien) | o yofi des mystéres Beintlinclsoufiiante Broce|eddesicontinents
L Le temple du Sphinx e S
Bowling[dellalMatenel@2; ) »
entants) Resoud.re des énigmes Biok o
Bitcincldelentants) collectm.as pour trouver le Do
mot magique. G
@
La
MERCREDI! 28 GCTGBRE :
Lenupe tarelvs Hallowsen  Le défi de Caldejos Z D
petmen o€ <l Le royaume du ciel ; SEMAINE 2 : LES GARDIENS DU GRIMOIRE LEGENDES
- Retrouver les morceaux La quéte continue ! Les enfants poursuivent leur aventure a
Stadeflctate I'qh (2 et réussir une ébreuve travers les différents continents pour retrouver les e -
Entants)) P - N B derniéres pages du grimoire et ramener les créatures qui se Activites sportives
collective pour R AR A, sont échappées. Activités d'expression
reconstituer la page. 2 29 " s Parviendront~ils a réunir les créatures avant le grand bal
Eéma s Casihe ¢E costumé ?
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